
平成３１年度 授業計画       
 
情報処理科 １年Ａ組 

教   科 商 業 科目(単位) プログラミング（２単位） 

使用教科書  最新プログラミング オブジェクト指向型言語（実教出版）  

授 業 形 態        通常授業 ・ 分割授業 ・ Ｔ Ｔ 

  ※分割授業とは、クラスを少人数クラスに分割して授業を行うことを意味します。 
  ※ＴＴ（チームティーティング）とは、複数の教師がチームを組んで指導にあたることを意味します。 
 
 
１ 科目の目標 
 
 プログラミングに関する知識と技術を習得させ、プログラムの役割や重要性について理解
させるとともに、ビジネスの諸活動においてコンピュータを合理的に活用する能力と態度を
育てる。  
 
 

 
 
 
２ 科目の内容と授業の進め方 
 
・生徒がプログラミングの基礎的な技法から応用的な技法について知識を学び、一連の手順
に沿ってプログラムを作成できるように、専門的な分野にわたって説明します。 

・課題や目的に応じて情報手段を適切に活用することを含め、必要な情報を主体的に収集、
判断、表現、処理、創造し、受け手の状況などを踏まえて発信、伝達できる能力を、実例
を多く取り入れた学習や課題を通し身に付けます。 

 
 
 

 
 
 
３ 学習の方法 
 
・プログラミングの実習を通して、基本的な文法や流れをしっかりと学び、基礎的なアルゴ
リズムを構築し、さまざまな実習問題を通してソフトウェア開発の基礎的な技術を身に付
けます。 

 
 

 
 
 
４ 課題・補習について 
 
・授業の進度に応じて適宜課題を出します。 
・定期考査で点数が低い場合や、実習の進度が遅れている場合には、個別補習を行います。 
 
 
 

 
 
 
５ この授業で取得可能な資格（検定試験） 
 
・特にありません。 
 
 
 

 
 
 
 
 



情報処理科 １年Ａ組  

教   科 商  業 科目(単位) プログラミング（２単位） 

 
６ 年間の学習計画 

月 単 元 名 学 習 の 内 容 
評価方法 
（課題等） 

 
 
４ 
 
 
 
 
 
 
 
５ 
 
 
 
 
 
 
６ 
 
 
 
７ 
 
 
 
８ 
 
 
９ 
 
 
 
 
 

10 
 
 
 
 

11 
 
 
 
 
 

12 
 
 
 
 
 
１ 
 
 
 
 
 
２ 
３ 
 

 
第１章 
コンピュータと 

プログラミング 
 
１節  
ビジネスと情報処理システム 

 
 １ 情報とコンピュータ 
 ２ ビジネスと 

コンピュータ 
 ３ 情報処理システム 
 ４ システムの利用例 
 ５ ユビキタス 

ネットワーク社会 
 

 
・プログラムとは何か、プログラミング
とは何かを理解する。 

・ビジネスとコンピュータの関わりにつ
いて理解する。 

・情報処理システムの構成について理解
する。 

・オフライン処理とオンライン処理、バ
ッチ処理とトランザクション処理、集
中処理と分散処理の違いを学び、社会
のどの部分で活用されているかを理解
する。 

・ビジネスにおけるコンピュータシステ
ムの活用例を理解する。 

・ユビキタスコンピューティングとは何
か、現在の社会を踏まえて理解する。 

 
 
行動観察 
提出物 
小テスト 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
前期中間考査 
 
 
行動観察 
提出物 
小テスト 
実習課題 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
前期期末考査 
 
 
行動観察 
提出物 
小テスト 
実習課題 
 
 
 
後期中間考査 
 
 
行動観察 
提出物 
小テスト 
実習課題 
 

 
第２章 
プログラミング基礎 

 
１節 
プログラミングの手順 

 
 １ Java言語と 

プログラミング 
 ２ プログラムの 

作成と実行 
  
２節 
 データの入出力と演算 
  
 １ データの出力 
 ２ 変数 
 ３ データの入力 
 ４ いろいろな演算 
 
３節 
 アルゴリズムの表現技法 
 
 １ 流れ図 
２ 基本制御構造 

 
４節 条件判定とくりかえし処理 
 
 １ 判定 
 ２ 選択 
 ３ 一定回数のくりかえし 
 ４ 条件によるくりかえし 
 
５節 オブジェクト指向の考え方 
 
 １ クラスの考え方 
 ２ クラスの定義と 
    オブジェクトの生成 
 ３ オブジェクト指向の 
         ３大要素 
 

 
 
 
 
・Java言語とは何かを学び、特徴を理解
する。 

・Java言語を使用するにあたっての開発
環境の設定方法を理解する。 

・Java言語におけるプログラミングの処
理手順を理解する。 

・プログラムの作成と実行の方法につい
て理解する。 

 
・データの入出力に関する記述と活用方
法について理解する。 

・変数とは何かを学び、変数の定義と利
用方法について理解する。 

・Javaプログラミングで使用する演算の
種類や意味、使用方法を理解する。 

 
 
 
・流れ図の意味とその表現方法について
理解する。 

・基本制御構造（順次構造・選択構造・
くりかえし構造）について理解する。 

 
 
・条件判定の記述と活用方法について理
解する。 

・一定回数のくりかえし処理の記述と条
件によるくりかえし処理の活用方法に
ついて理解する。 

 
・クラスとは何かを学び、考え方につい 
て理解する。 

・クラスの定義方法、オブジェクトの生 
成方法を学び、作成できる技術を身に 
付ける。 

・オブジェクト指向の三大要素について
理解する。 

 
まとめ学習 

 
簡単な作品制作 

 
作品課題 

 


